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 الإهداء
 بسم الله الرحمن الرحيم

ر له من قبل الحمد لله كما ينبغي لجلال وجهه وعظيم سلطانه ... الحمد لله أقصى مبلغ الحمد والشك
 ومن بعد .

ا الكريم محمد المصطفى الذي علم المتعلمين .... إلى سيد الخلق إلى رسولن  إلى منارة العلم الإمام
 .)صلى الله عليه وسلم(

ا ربياني إلى الذي قال الله تعالى فيهما "واخفض لهما جناح الذل من الرحمة وقل رب ارحمهما كم
 .صدق الله العظيم .صغيرا"

ن علمنا مإلى من علمنا أن نقف وكيف نبدأ إلى نبع العطاء من زرع العطاء وعلمنا طرق الارتقاء 
 ....  أبائنا الأعزاء  الصعود وعيناه تراقبنا

لمات عن إلى معنى الحب و الحنان إلى من كان دعائهن سر نجاحنا وبلسم جراحنا إلى من تعجز الك
 .ه ألان وصفهن  ...  أمهاتنا اللواتي زرعن في نفوسنا حب العلم وسهرن كي يفتخرن بما نحن علي

أساتذتنا  إلى من امسك بيدنا وعلمنا إلى من لهم الفضل  بإرشادنا إلى طريق العلم والمعرفة ...
 الأفاضل.

الله صلى  له قول رسول ونقولإلى الدكتور رمزي القوا سمة الذي نتوجه له بخالص الشكر والامتنان 
 س الخير ".على معلم الناالله عليه وسلم :"  إن  الحوت في البحر , والطير في السماء , ليصلون 

 . الحبيبة إلى الحضن الكبير الذي يضمنا جميعا ....  فلسطين

 إلى القدس وشوارعها وأزقتها العتيقة والى كل ذرة تراب فيها .

 معنى. تخوننا كل عبارات الشكر في تقديم ما يليق بكم ... نشكركم بكل ما تحمله كلمة شكر من

 



Abstract 

The Smart Glasses project helps blind and visually impaired people to detection 

and recognition the office tools around them, which they see through a small 

camera, the camera is fixed on the glasses. This technique helps providing job 

opportunities for the blind, especially office work through a voice message sent to 

an earphone placed on the blind ear to help him/her find various items easily and 

independently. This saves time and efforts. 

 

Our aim is to create an intelligent system, imitating the human eye, which transfers 

different scenes and images to the brain. The brain in turn analyzes the images or 

scenes, and based on previously stored information, the surrounding objects are 

identified. For this purpose, we use a small device that performs similar to the 

human brain, called "Raspberry Pi"; it is a small device that analyzes the images 

and scenes with the help of the camera, which moves the images to the small 

device. Then, the process of analysis begins through long complex algorithms 

known as the neural network algorithms. This network analyzes the images to parts 

in order to compare them with the most important characteristics of the objects in 

the images related to the database, through which the images are compared. When 

ensuring that the characteristics match the mathematical equations programmed in 

the language of the Python, the objects in the image are detected. Finally, the 

sound of each tool in the database is called, and a message is sent to tell the blind 

about the tools in front of him/ her. 

 

  



 المشروع ملخص

 

المختلفة  يهدف مشروع "النظارة الذكية" مساعدة الاشخاص المكفوفين في التعرف على الأدوات المكتبية

التي بدورها المحيطة حوله، والتي يشاهدها امامه من خلال كاميرا صغيرة ، يتم تثبيتها على النظارة ،و

ولة ويسر خاصة الاعمال المكتبة ،والتعرف على الأدوات المكتبية بكل سهتوفر فرصة عمل للمكفوفين، و

ث تساعدة  بحيث وذلك من خلال رسالة صوتية يتم نقلها باستخدام سماعة أذن توضع على اذن المكفوف بحي

يوفر  في البحث على الاشياء والأدوات بكل سهولة ويسر دون الحاجة لمساعدة الاشخاص الاخرين مما

 لجهد للمكفوف .الوقت وا

 

نقل المشاهد او المبدأ الاساسي الذي استندنا عليه في بناء نظام ذكي يشبه العين البشرية والتي بدورها ت

اء على معلومات الصور المختلفة الى الدماغ. والذي بدوره يقوم بتحليل الصور او المشاهد التي امامه. وبن

مل الدماغ حوله ، وفي مشروعنا هذا استخدمنا مايشبه عمخزنة سابقة يتم التعرف على الاشياء المحيطة 

المبدأ  البشري بشكل جزئي بسيط ، وليس كأداء عمل الدماغ كونها ليست من صنع البشر لكن يتشابه في

الذي يساعدنا في بناء مشروع النظارة الذكية ويطلق عليه الجهاز الصغير والمعروف باسم 

"Raspberry Pi"  الكاميرا  م يقوم بتحليل الصور او المشاهد التي امامه بمساعدةوهو جهاز صغير الحج

لال والتي بدورها تنقل المشاهد الى الجهاز الصغير، ومن ثم تبدأ عملية تحليل هذه الصور من خ

لى اجزاء اخوارزميات معقدة طويلة والمعروفة باسم خوارزمية الشبكة العصبية وهي بدورها تحلل الصور 

التي يتم وم ميزات وخصائص الاشياء الموجود في الصور والمتصلة بقاعدة البيانات، لتتم مقارنتها باه

بلغة  مقارنة الصور من خلالها، وعند التأكد من تطابق الخصائص باستخدام معادلات رياضية مبرمجة

لصوت االبايثون يتم الكشف والتعرف على الاشياء الموجود في الصورة او المشهد، ومن ثم استدعاء 

لموجوده خاص بكل أداة موجودة بقاعدة البيانات وارسال رسالة صوتية لتخبر المكفوف عن الأدوات اال

 مه .أما
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